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In eeh kluwe draad is het soms lastig
om de juiste uiteindjes van een draad

Bij al deze | |'I° proefies
maak je gebruik van de contacten
tussen de wieken van de LightMill.
Het is makkelijk als je hier een
stukje soepel elektriciteitsdraad aan
vast maakt. Plak een stukje tape
over de lichtsensor.

\te vinden. Probeer het eens met de

LightMill -

Gebruik de LightMill bij een electro-spel,
er ligt er vast wel één in de kast thuis.
Of maak je eigen spel (zie filmpje
op Youtube).
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Pak allebei het uiteinde van een draad van de LightMill beet. Geef
elkaar een hand, let maar eens goed op wat er gebeurd!
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Het elektronisch doolhof

een pad via de eilandjes en bruggen. Als
getekend is, zonder onderbrekingen, dan

molentje sneller gaan draaien.

Kleur de vlakjes start en finish zwart met een zacht
potlood (liefst 6B). Schuif op de vlakjes een metalen
paperclip, verbind de draden met de paperclips. Teken
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het pad goed
zal het
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Verbind verschillende weerstanden
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Welke materialen geleiden
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Probeer het met de LightMill!

elektriciteit?
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tussen de draden. Wat kun je zeggen
over de draaisnelheid van de molen
en de waarde van de weerstand?

@ lichtsensor op de LightMill is nieh
alleen gevoelig voor daglicht. Hij
reageert ook op InfraRood licht.

Probeer maar eens mejgde afstand-
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